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/ Dans une cité, une tour abandonnée alimente les rumeurs.
Alors que des disparitions étranges s'enchainent, 5 jeunes
n'ont plus le choix : y entrer a nouveau. Prisidans un piege
mortel, ils vont bientdt comprendre que siéchapper leur

sera impossible...
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Mohamed Chabane : Je suis arrivé a
Paris a 18 ans. Pendant dix ans, jai fait des
dizaines de clips pour des artistes divers et
variés. Ensuite, j'ai commencé a faire des
pubs, mais j‘avais toujours envie de faire de la
fiction. Un jour, j'ai rencontré Théo dans une
hoite de production, puis il m'a appelé pour
réaliser un projet pour lartiste JR, autour
du collage de la Pyramide du Louvre. On a
fait ce premier projet ensemble, on a appris
a se connaitre, on est devenus amis, et on
s'est rendu compte qu'on avait des envies
communes, de cinéma notamment.

Théo Jourdain Rhodes : De mon cote,
je viens de Quimper et je suis monté a Paris
a 18 ans, tout seul. Je voulais faire des films,
je voulais étre producteur, je voulais tout
faire | Mais je ne connaissais personne. Jai
fait un BTS gestion de la production, et en

méme temps, jai fait un court métrage a
18 ans avec Nathan Franck, qui avait plutt
bien marché. Ensuite, jai vite grimpé les
échelons : assistant de production, chargé de
production puis directeur de production. Je
travaillais sur de gros projets internationaux,
mais je n'étais pas a ma place, je le sentais.
Un jour, je me suis dit que jallais tout
arréter et repartir a zéro. Jai refait un court
métrage en Bretagne et avec Mohamed, on
a pitché sur d'énormes clips pendant un an.
Pas mal de projets sont tombés a 'eau, mais
on adorait travailler ensemble donc on a
continué. Et puis un jour en 2021, on nous a
proposé une série de comédie musicale sur
France TV Slash : REUSSS.

Mohamed : C'était génial de sapproprier
un genre, de tout regarder comme des
geeks, de voir tout ce qui avait été fait, puis
de se dire : « OK, maintenant, comment on va
interpréter ce quest une comédie musicale
avec notre golt et les mayens quon nous

donne ?» Sur REUSSS, on faisait parfois deux
clips dans la méme journée, avec des scenes
de dialogue en plus. C'était tellement dur, que
maintenant, quand on fait un long métrage,
on a presque I'impression que c'est du luxe,
meéme si les moyens restent restreints.

Cet entrainement a été hyper formateur.

Mohamed : Quand on préparait REUSSS,
on était prés du bassin de Thau, a Sete, dans
le sud de la France. En parlant a un gérant
d'un four de la cité pour lui demander son
autorisation, le mec nous explique qu'en
prison il est devenu cinéphile parce qu'il
n'y avait rien a faire a part regarder des
films, notamment des films d’horreur. A
un moment, il nous dit : « Les gars, ce qu'il
mangue dans le cinéma francais, ¢'est un film
d'horreur dans une cité avec un mec fou qui
nous bute tous. Ga, je ne I'ai jamais vu. C'est
sOr que ca marcherait. » A 'épogue, on ne pensait




pas du tout réaliser un film d’horreur un jour, ce n'était pas dans nos
projets.

Théo : Plus tard, quand REUSSS est présenté a Séries Mania, nous
rencontrons Ie producteur Guillaume Thevenin. Il avait lui aussi envie
de faire un film d'horreur dans une cité. Il nous a expliqué son idée :
un huis clos dans une tour de cité, avec une bande de jeunes qui se
retrouvent bloqués et assassinés par un tueur. Les rendez-vous se
sont enchainés, on a rencontré Marvelous Productions avec Benjamin
Drouin, qui nous a présenté un scénariste connu pour de grands films
d'horreur : Romain Protat.

Mohamed : Au départ, Romain Protat était scénariste. Nous, on
gtait collaborateurs au scénario : on donnait nos idées, et Romain devait
les écrire avec les siennes. Petit a petit, on est entrés de plus en plus
dans I€criture avec lui.

Aun moment, on est devenus co-scénaristes, jusqu’a reprendre le bébé
au bout de deux ans, pour essayer d'intégrer notre ame au projet. Au
début, ca ressemblait davantage a une commande. Puis c'est devenu
un projet plus personnel.

Théo : Tout a changé et rien n'a changé, c'est resté la méme aréne.
Romain a construit, entre guillemets, la structure de la tour. Apres, a
Iintérieur, plein de choses ont changé. Le méchant, par exemple, a
changé mille fois.

Mohamed : Le film a plus changé dans les trois derniéres semaines
avant la livraison du scénario qu'en trois ans.

C'était assez fou, parce qu'a partir du moment ot tu sais que tu vas
vraiment tourner, tout devient trés concret.

Mohamed : Ctait déja la, des I'écriture, mais sous forme de blocs
qui changeaient énormément. A un moment, on se disait : « 0K, on
a cette scene, ils sont dans un appartement refuge, avec une telle
contrainte. Quest-ce quon peut faire pour pousser la scéne au
maximum en humour, en flippe, en stress ?» Ga s'est fait de maniere
assez organique.

Se promener dans les décors de la tour était aussi tres inspirant.
On pensait beaucoup en termes de sensations, comme dans un
manége. Tu as déja eu deux loopings, donc qu'est-ce qui peut encore
surprendre ? A quel moment le manége sarréte d'un coup ? Est-ce
qu'on peut faire croire aux gens qu'il y a un probleme ? Petit a petit,

on s'est demandé : «0K, on a déja vécu tout ¢a, quest-ce qui peut étre
nouveau ?»

Peut-étre qu'ils vont escalader la tour, parce que ce serait dommage
de ne jamais sortir de la tour et de ne pas jouer avec le vertige. Cest
un effet qu'on n‘a pas vu jusque-la.

On avancait comme ¢a, de maniére organigue et intuitive, avec nos
contraintes, en essayant de nous renouveler toutes les cing minutes
pour que le spectateur ne s'ennuie pas.

Théo : Scream, oui, vraiment. Moi, je suis aussi un grand fan de
Massacre 4 la trongonneuse. A un moment, on sest dit : «On sen fout,
on fait Massacre a la trongonneuse : le mec est juste fou, il déglingue
tout le monde, il n'y a pas besoin d expliquer pourquoi ni comment.» Puis
on est passés par plein dautres états. A la fin, on a finalement un tueur
tres humain.

Mohamed : 0ui, on est passé par I'ancien militaire parti faire la guerre
dans un pays, revenu completement fou. Ensuite, ¢a a évolué. Je ne sais
méme plus exactement : il y a eu une piste autour d'un enfant soldat,
plein de choses. Mais ¢a ne nous allait pas et le tournage s'approchait...



Théo : Aprés de (trés] longues discussions, en réfléchissant
a ce qu'on voulait défendre, et ce gu'on pouvait raconter, on
sest dit:

« Mais attends, quel type de tueur ferait le plus peur en cité ?
Un flic qui a vrillé... qui tue des gars, et on reprend toutes
les bavures policieres en mode film d'horreur. » Et 1a on s'est
dit : « Limitons-nous au maximum a l'imagerie des bavures
policieres et a toutes les armes quun policier peut avoir sur
lui. » La matrague, le taser, la grenade fumigéne, la grenade
étourdissante... Cette contrainte nous a permis de trouver les
idées des meurtres et de les cadrer.

Mohamed : Oui, la cité, pour nous, c'était important. On a
tourné les extérieurs a la Grande Borne, on voulait ancrer le film
dans une vraie cité spéciale. Grigny, ca faisait des années qu'on
entendait : « Personne ne tourne la-bas, c est trop dangereux. »

Théo : Mais on avait un contact 1a-has, que j'ai rencontré ily a
plusieurs années, avec un vrai respect mutuel. Il nous a ouvert
les portes. C'est aussi pour ca qu'on y est allg, il y avait une
histoire et une envie commune de bosser ensemble. C'était
tres compliqué de mettre tout le monde d'accord : la mairie, la
cité, la production, les autorisations, les travaux...

Mohamed : Mais on est trop contents du résultat, parc
y a une ame trés particuliere dans cette cité, avec ces st
incroyables, il y a quelque chose d'un peu désenc
d'étrange. On ne voulait pas non plus de tours trop gra
puisque notre film se passe déja dans une tour tres ha
Grigny, ce sont des immeubles bleus de quatre étages ave
formes un peu hizarres. o

Théo : On a fait un gros casting pour ce poste, parce gu'on es
tres sensible alimage. Raphaél est le seul qui nous a vraiment
touchés. Ses films ont un vrai parti pris visuel, 0sé, fort. Quand
on ['a rencontré, on a tout de suite accroché. : s
Mohamed : Raphaél, c'est un monstre de préparation. On B i
presque fait tout le film & I'Phone, scéne par scéne,dans la = -
tour, avec des doublures, des masques, desgﬁm’diens{ Ona
préparé tous les mouvements, pendag‘apfﬂsieurs semaines -
avant le shoot. Il bosse comme un dingue, c'est génial. Le fait
de nous préparer a ce point nous a donné bea&qup de Iiherté 7,

lors du tournage. I W
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Mohamed : Oui, on a eu le casting trés tot, donc on a vraiment écrit pour eux.
Pour Idriss, par exemple, Alassane Diong est un taiseux, il parle beaucoup avec
son regard, donc on a écrit un personnage qui lui ressemble. Manon est une
actrice trés intense et trés physique, pour laquelle tu as envie de lui écrire des
scenes d'actions de fou et lui faire vivre des émotions fortes. Pour Marvin : Bilel
c'est notre pote, on connaft son potentiel comique et on a écrit les vannes du
film avec sa voix dans notre téte.

Théo : Pour Gazo et La Mano 1.9, c'était dans 'ADN du projet d'avoir des artistes
qui ne sont pas forcément du milieu du cinéma, mais qui donnent une vraie
crédibilité dans un film de cité. On voulait faire un truc différent, un peu Top Boy
rencontre Scream. Qutre le fait que ce sont des stars dans leur domaine, tu n'as
pas beaucoup de gueules comme ¢a dans le cinéma frangais, ils ont une vraie
prestance dans la vie et devant la caméra. C'était un challenge de coaching,
d'entrainement et de technique de tournage, et ils ont fait un travail incroyable.

Mohamed : Gazo est a un stade de sa carriére ot il n'a plus rien & perdre, il a tout
gagné. Se faire couper la téte dans le film, il sSen fout. Des rappeurs qui accepteraient
ca, il 'y en a pas beaucoup. Il sest donné a fond sur toutes les scenes. Il se fait
trainer par terre sur un toit par -2°C en hiver. Il ne sest jamais plaint.

Mohamed : Ca joue sur plusieurs tableaux en méme temps. Dans notre film,

on voulait mélanger de nombreuses références de films d’horreur qu'on aime.
Et il y a notamment un genre qu'on adore c'est le found footage, et on s'est
demandé comment I'intégrer. Marvin, qui filme pour sa chaine YouTube, était
une bonne solution. Mais ca pose aussi la question du rapport a la violence.
Les gens qui vont voir des films ultra-violents : qu'est-ce qu'ils veulent voir, et
pourquoi veulent-ils voir ¢a ? On trouvait intéressant de questionner ca avec ce
personnage. C'est presque a cause de lui que tout arrive : il emmene plein de
gens a la mort, il continue, jusqua ce que ca lui retombe dessus. Il y a quelque
chose d'un peu pervers dans ce desir de tout voir, de tout montrer.

Théo : J'aime rigoler pendant les films d'horreur. Moi, je ne suis pas un fan de
films d’horreur a la base, donc on en a regardé plein pendant la préparation.
enméme temps, je nai plus jamais envie de voir de film pendant deux semaines,
parce que cest trop fort». Ce n'est pas du tout ce qu'on avait envie de faire ici.

Mohamed : Je crois quen France, les films d'horreur sont souvent tres
sérieux et Ter degré. Le fait de se décomplexer et de mélanger d'autres styles,
jai limpression qu'on n'ose pas trop le faire. Action, horreur, comédie : c'est
un mélange hizarre, mais tres moderne. On avait envie d'ouvrir de nouvelles
portes.

Théo: Et puis, les gars de quartier sont marrants. Ga se charrie, ¢a se cherche.
[’humour de Bilel, c’'est son humour a lui qui vient de la, de la Grande Borne.
(a aurait été dommage de les représenter dans le film sans utiliser leur humour.



Alassane Diong : C'était un peu tout cela. Jadore
les premiers films, je trouve les propositions toujours
intéressantes. Jai aussi beaucoup aimé que ce
soit un film d'horreur. Il y en a trop peu en France.
Quand tu visualises le tournage en amont, avec
le maquillage, les costumes, et les décors, ca sera
forcément différent, et pour le meilleur.

Bilel Chegrani : De mon cdté, javais tourné la
série REUSSS avec Théo et Mohamed, et je savais
qu'ils avaient écrit le réle de Marvin pour moi. Puis
faire du genre était intéressant pour nous, acteurs et
actrices. Nous n'avons pas |'habitude de travailler sur
ce genre de projet, et nous n‘aurons sirement pas
d'autres occasions d'en faire. Je trouve qu'il est rare
de pouvoir sortir de la case auteur ou comique dans
le cinéma francais.

Lucie Charles-Alfred : Je ne me souviens pas
tres bien si j'avais u le scénario ou juste une scéne
pour le casting. Je savais que ¢'était un film d'horreur,
avec Gazo et La Mano 1.9. J'ai été rappelée trés vite,
puis j'ai rencontré Bilel, jétais vraiment contente,
les essais avec lui étaient géniaux et trés droles ! En
plus, jai toujours eu envie de tourner dans un film
d'horreur.

Manon Bresch : La premiére fois que jai entendu
parler de ce projet, ¢'était par Guillaume Thevenin. |l
y a des années maintenant, avant d'avoir acces a un
scénario, avant méme qu'une équipe soit vraiment
validée, il m'a donné envie de participer a la création
de ce projet. Partir d'une envie, d'une vision, d'une
volonté de créer un groupe, de dépeindre notamment
une partie de ce Paris gu'on connaft tous et qui est de
plus en plus en proie a la violence et a I'abandon de
certaines autorités... De voir surtout comment est-
ce que chacun allait rejoindre cette aventure et voir
ce que chacun pouvait apporter.

Alassane : Plus je
Jamenais des filles a
rapprochement. (rire
mon premier film d’
a des yeux. Des fil
m'ont vraiment ma

‘Bilel: Jai toujour
jamais aimé ¢a. Si
que des films qui
Get Out. En faisa
m'ouvrir I'esprit, et
vu lenvers du déce

Lucie : Toute petite, jadorais me faire peur alors
que je navais pas I4ge avec ma gr,‘ande cousine ;
ou je montrais des films d'horreur a mes petits
freres. Mais jai plus de mal aujourd'hui. Les thrillers
psychologiques comme Split me plaisent davantage.
Je préfére ca'au gore.
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Manon : Je dirais que mon rapport aux films d'horreur est en
train de se créer. Plus jeune, j'ai été traumatisée par certains films
et donc jai mis du temps a comprendre I'engouement autour de
ce genre, jai vraiment eu du mal a me dire qu'on allait de maniere
volontaire, consommer des films qui pouvaient nous faire ressentir
des émotions si particulieres, nous montrer du gore, de la violence,
ces choses que finalement on fuit dans la vie de tous les jours. Je
commence a voir que horreur ce n'est pas forcément que du
gore, pas forcément de I'horrifique. Ce sont aussi des techniques
spécifiques : des jumpscares, effets visuels et sonores et ca c'est
profondément fascinant. Et je sens que c'est mon métier aussi qui
m’‘amene a créer un rapport avec ce genre-la, parce que je constate
que je prends énormément de plaisir a jouer dans ce registre-la.

Alassane : J'étais surpris de ne pas avoir peur en voyant Kraken.
Disons que, pour une fois, javais vu I'envers du décor. Je pense que ¢a
ajous, et tant mieux (rires).

Bilel : 'humour sert de poumon au film, avec des moments de
respiration. Sinon il y a des jumpscares qui m'ont fait bien peur, alors
que j'ai moi-méme tourné dans les scenes (rires). Cela étant dit,
comme le dit Alassane, vu que je connaissais |'histoire et que j'ai joué
dedans, je I'ai moins vécu comme un film d’horreur habituel.

Lucie : Pareil. Ga m’a angoissé a plein d'endroits, mais je trouve qu'il
y a une ambiance différente, avec I'humour et son rythme soutenu.
Je I'ai montré a ma petite sceur, qui I'a vu d'un ceil extérieur. Elle est
fan de films d'horreur, mais elle a peu souvent peur au cinéma. Face a
Kraken, elle est vraiment restée en haleine.

Alassane : |driss est un anti-héros. C'est un homme qui a fait une
crasse, et qui essaye de se racheter tout Ie long du film. Il se sent
obligé de faire une sorte de sacrifice. Il y a une trajectoire narrative
dense a jouer, c'est assez chouette. Et les duos qu'il forme avec les
autres comédiens tout au long du film offrent une partie de jeu assez
compléte pour un acteur.

Bilel : Ca se voit a son costume jaune, mais pour moi, c'est un
personnage haut en couleur, comme le soleil du film. A chaque fois
qu'on arrive sur des moments qui appartiennent a Marvin, c'est pour
sortir un peu de 'ombre de séquences plus difficiles, pour respirer un
peu. Il est quelque part le conducteur, celui qui guide I'histoire.

Lucie: Leila est trop mignonne. C'est la jeune de quartier empathique
qui aime se challenger, qui fonce et qui n'a pas froid aux yeux. Elle est
sensible et aimante.

Manon : Mélia, c'est une femme avec une forte personnalité que je
respecte énormément. Elle prend son role de grande sceur trés a ceeur,
tout au long du film, elle est guidée par son rdle, celui de protéger son
petit frere et de le sortir d'une situation difficile dans laquelle il s'est
mis. On la découvre a un moment charniére de sa vie. Alors que 'homme
quelle a le plus aimé lui demande de partir avec lui, elle lui tient téte
et choisit de rester fidele a elle-méme. Elle se choisit, tout simplement.
Elle s'aime, alors elle avance. C'est une femme qui se respecte autant
qu'elle respecte les autres. Une femme profondément loyale, qui protege
les siens avec une force remarguable. Elle posséde un véritable mental
de guerriere. Et pourtant, derrigre cette détermination, subsiste un brin
d'humour, discret mais essentiel, que je lui envie dailleurs.

Alassane : La préparation s'est déroulée avec Emmanuel Lanzi.
Javais déja travaillé avec lui dans son local a Faidherhe. Cette fois,
on s'est retrouvé dans les tours d’Aubervilliers, un endroit que je
connaissais déja puisque j'y avais tourné Le Roi des Ombres. C'était
un environnement familier. De maniere générale, jaime beaucoup
faire mes cascades moi-méme. Pour moi, une bagarre, c'est une
chorégraphie, presque une danse, et j'adore ca. Je trouve que ces
scenes racontent énormément de choses sur les personnages : leur
fagon de bouger, de se battre, d'anticiper, de recevoir un coup... Tout
ca en dit beaucoup sur eux, en complément des dialogues. C'était
donc important pour nous de faire ces scenes nous-mémes, autant
que possible.

Manon : Jai effectivement réalisé toutes mes cascades moi-
méme. C'est quelque chose qui est tres important pour moi, dés que
c'est possible et que les réalisateurs ainsi que la production me font
confiance pour le faire. Jaime aller au bout des scénes, des actions, des
mouvements. Pouvoir vivre moi-méme ces moments de haute tension est
tres stimulant. Ga me rapproche encore davantage de mon personnage
et ca me donne un sentiment de responsabilité supplémentaire dans ce
que je joue. Toute cette préparation se fait avec un régleur de cascades,
Emmanuel Lanzi. Ensemble, on travaille les chorégraphies en amont
pour que tout soit parfaitement maitrisé et que les scénes puissent étre
réalisées en toute sécurite.



Alassane : J'ai souvent fait des tournages dans des décors étriqués,
étroits donc cela n'a pas été génant pour moi. Je ne pense pas que ¢a
change grand-chose au fond. Je dois pouvoir faire Ie plus possible.
Cela étant dit, vu que je n'ai connu que ¢a, jai Iimpression que ces
choses réelles composent mon jeu. Je trouve ¢a important.

Lucie : Ca m'a vraiment aidé. Quand le Kraken rode dans les couloirs,
tu es dans une vraie piece qui te semble vraisemblable. Et il faut
souligner qu'il y a eu un gros travail de décoration, qui était dingue et
qui nous a beaucoup aidé.

Manon : Sur le décor, on a d beaucoup composer avec tous les
éléments qui nous permettaient de rajouter du jeu, de la tension, de
la pression. C'est le genre de film qui demande de toute maniére des
préparations particulieres.

Bilel : C'était avant tout symbolique. Nous n‘avons tourné dans mon
quartier que deux jours, fin octobre 2025 dans un décor précis. La
premiére fois que j'ai tourné dans un premier court-métrage, c'était
aussi a la Grande Borne, fin octobre 2015. Donc je suis revenu 10 ans
plus tard sur un lieu hyper important dans ma carriére, la ot tout a

commence. La boucle a été bouclée dans mon quartier, et c'est une
immense fierté. C'est aussi le premier long-métrage tourné dans mon
quartier, alors gue la mairie ne voulait pas. Je me suis battu pour gu'on
puisse le faire. C'est comme si javais attendu toute ma vie que ca
arrive. J'ai amené mes parents sur le plateau. Aprés 10 ans et presque
30 films, je ne l'avais jamais fait. C'était trop important cette fois-ci.

Lucie : Honnétement, je ne me pose pas vraiment la question. Ce qui
compte pour moi, c'est avant tout les personnes derriere la caméra et
le personnage que j'ai a défendre. Je ne fais pas attention au fait que ce
soit un premier film ou non. Au final, on travaille tous ensemble dans
la méme direction. Qu'on ait déja fait plusieurs films ou que ce soit le
premier, ¢a ne change pas grand-chose dans la maniere dont je vis le
tournage.

Bilel : Moi aussi jai fait des premiers longs, et je pense
queffectivement, I'expérience des clips de Théo et Mohamed a fait qu'ils
savaient exactement ce qu'ils voulaient visuellement, en permanence.
lls pensaient au découpage avant de rentrer dans les scenes, ce qui
implique une énorme charge de travail, qu'on ne voit pas toujours sur
les premiers films.
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Alassane : Grace a leur curiosité, ils
navaient pas vraiment besoin qu'on les guide
ou qu'on leur donne des conseils. C'était assez
impressionnant de les voir avancer sans
peur, avec autant d'envie. Pour moi, c'était
un vrai plaisir de les accompagner dans cette
premiere aventure au cinéma. Quand tu les
rencontres, ils ont déja une présence, une voix,
une personnalité. Tout était I3, il ne restait plus
qua mettre ¢a au service du cinéma. Ce qui
ma le plus marqué, c'est leur curiosité. lls
observaient tout, tout le temps. lls avaient
envie de comprendre chaque étape, chague
métier. C'était vraiment beau a voir.

Bilel : Oui, ils savaient ce qu'ils avaient a faire
et ils s'étaient préparés en prenant des cours.
Mais je pars du principe que, sur un tournage,
on est tous dans le méme hateau. Si je ne suis
pas hon, jai envie gu'on me le dise, et clest
pareil dans l'autre sens. lls n'ont jamais été
mauvais, mais il m'est arrivé de leur dire : « Je
PENSe gue tu pourrais essayer comme ¢a. » Ce
qui m'a surpris, c'est leur capacité a écouter.

Ce sont de trés grandes stars, pourtant ils
gtaient extrémement ouverts aux remarques.
IIs avaient conscience que le cinéma n'était pas
leur métier et faisaient confiance a ceux qui
avaient plus d'expérience. Il y avait beaucoup
d'humilité chez eux, aucun ego, juste I'envie
d'apprendre et de progresser.

Lucie : Je n'ai vu Gazo qu'une seule fois, mais
je rejoins complétement Bilel sur leur humilité.
L'ambiance était trés détendue. On était tous
ensemble, on parlait le méme langage, on
partageait la méme culture, donc ¢a créait
tout de suite une vraie proximité. lls n'étaient
pas seulement a l'écoute, ils étaient aussi tres
encourageants. lls n'hésitaient pas a nous dire
quand ils trouvaient qu'une scene était réussie
ou gu'on avait hien joué. C'est quelque chose
d'assez rare sur un tournage, et ca faisait
vraiment plaisir.

Manon : Pour moi, le pari est largement
réussi avec Gazo et La Mano 1.9. Je les trouve
tous les deux tres intéressants, chacun a sa
maniére. Quand on connait leur personnalité
dartistes, les voir prendre un tel risque donne
encore plus envie de découvrir le résultat.
La Mano 1.9 sest emparé d'un role qui est
assez loin de I'image qu'on peut se faire d'un

rappeur qui se lance au cinéma. Quant a Gazo,
je le trouve d'une grande justesse dans ce qu'l
incarne. Au final, ca rappelle une chose : ce
sont avant tout des artistes. Et chacun, a sa
facon, I'a prouvé sur ce projet. Ce qui m'a aussi
impressionnée, c'est leur maniere de s'investir
dans cette aventure. IIs se sont complétement
laissé embarquer, sans jamais se mettre a
part. On a fait ce film tous ensemble, sans
clans ni sous-groupes, comme une vraie
équipe. Je suis vraiment heureuse pour eux,
parce qu'ils peuvent étre fiers de ce qu'ils ont
fait. Je suis convaincue qu'on parlera surtout
de la justesse de leurs choix. Et moi, je suis
encore plus fiere d'avoir pu étre 1a pour leurs
premiers pas au cinéma.







4 QUELLES ONTETE VOS PRINCIPALES REFERENCES POUR CONCEVOIR }

APPARENCE DU TUEUR ET CONSTRUIRE SON IDENTITE VISUELLE ?

Daniel Weimer : Beaucoup de véritables références de grands briilés comme Sébastien Maillard,
ainsi que des références médicales. Mais nous avons aussi été inspirés par le travail de Greg Cannom
~ sur Gary Oldman pour le réle de Mason Verger dans le film Hannibal de 2001. Pour le masque, cela part
- d'une inspiration également médicale, dont les réalisateurs tenaient beaucoup.

“1E FILM COMPORTE DE NOMBREUSES SEQUENCES IMPLIQUANT UN IMPORTANT
TRAVAIL D’EFFETS SPECIAUX, NOTAMMENT AUTOUR DE GAZO, BILEL ET LA MANO
1.9. UN TEL RECOURS AUX EFFETS PRATIQUES EST-IL COURANT DANS LE CINEMA DE
GENRE FRANCAIS?

Franck Dubois : De plus en plus et c'est trés appréciable. 'y a un vrai plaisir autant pour la mise en
scene de tourner avec du réel gue pour les spectateurs. La meilleure des combinaisons reste d'avoir
une base réelle sur laquelle on peut au besoin compléter en effets numériques certaines parties. C'est
comme cela qu'on obtient les effets les plus impressionnants. On est trés reconnaissant envers la
production pour sa confiance et de nous avoir laissé le champ libre pour créer des effets trés poussés.

POURQUIOI ETAIT-ILIMPORTANT POUR LES REALISATEURS, DE PRIVILEGIER LES
EFFETS PRATIQUES PLUTOT QUE LES EFFETS NUMERIQUES DES QUE CELA ETAIT
POSSIBLE?

Daniel : Aprés lecture du scénario et d'un premier entretien avec Mohamed et Théo, il nous semblait
gvident que c'était la solution la plus adéquate pour amener visuellement le film [a otils le souhaitaient. Les
effets numériques sont toujours utiles pour accentuer et souligner certains effets mais traditionnellement
les slashers ont recours aux effets pratiques, c'est ce qui leur donne cette patte si particuliére et qui les
rends si prisés du grand public.

LORSQUE Volurs TRAVAH.LEZ SLlR CE TYPE DE SEQ_UENCES CHERCHEZ-VOIJS
AVANT TOUT A ATTEINDRE UNE FORME DE REALISME; OU AU CONTRAIRE A S
ACCENTUER 'IMPACT HORRIFIQUE EN JOUANT SUR l.E GORE L’EXCES ET LA é
DIMENSIONSPECTACULAIREDES EEFETS2°® ', | 2 | % :

Fa% A\
Daniel : C'est une juste combinaison des deux. On travaille beaueoup avec des references medleales ;/
on est d'ailleurs friand du “anatomiguement correct” et de réalisme mais on s'adapte forcément aux
contraintes du rythme, de I'effet graphique et surtout de la réalité technique de la création de ce genre - ;IA‘
d'effets en direct. Notre premier public reste les artistes et les techniciens qui travaillent avec nous
et pour lesquels nous créons ces effets. Le spectateur a déja ses références, notre role cest de les % f
bousculer et les rafralch|rsans se preoccuperde Ies secouerun peu o ;:; é
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Gazo s’est imposé comme 'un des principaux représentants de la drill francaise. Révélé
avec ses mixtapes Drill FR et KMT, toutes deux certifiées double disque de platine,

il franchit une nouvelle étape avec son premier album Apocalypse (2024), porté
notamment par le titre Nanani Nanana. Certifié disque d’or en seulement 11 jours puis
disque de platine, I'album confirme son statut d’artiste majeur du rap francais. Fort de
collaborations avec Jul, Tiakola, Offset, Yamé ou encore La Mano 1.9, Gazo cumule
aujourd’hui plus d’'un milliard de streams et réunit prés de 7 millions d’auditeurs mensuels
sur Spotify. Il se produira a Ia Plenitude Arena (anciennement Paris La Défense Arena) le
18 avril 2027, 'une des plus grandes salles d’Europe.
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Révélation de la nouvelle génération du rap francais, La Mano 1.9 s’est rapidement
imposé grace a son énergie brute et son univers sombre. Originaire du 19éme
arrondissement de Paris, il enchaine les succés depuis 2023 avec des titres devenus
incontournables comme Canon, ’'M SORRY ou encore Sexy Woman. Son premier
projet R.A.T marque un tournant dans sa carriére et confirme son ascension. Porté par
de nombreuses collaborations avec Gazo, Niska, Tiakola ou encore Gims, La Mano 1.9
cumule aujourd’hui plusieurs centaines de millions de streams et s'impose comme I'un
des artistes les plus prometteurs de 1a scéne rap francaise.
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